Bahnbeschreibung/Lane Description Bamberg — Miniature Golf
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Bahn 1: Pyramiden Bahn 2: Stumpfe Kegel Bahn 3: Rohrhiigel

Varianten: - . ) :
Varianten: Roter Ball: Von der Mitte durch die Rohre spielen.

Gelber Ball: Sehr ziigig in Hohe der 2. Pyramide an die Bande spielen. Gelber Ball: Langsam gerade iiber den 1. Keil spiclen.

Roter Ball: Langsam die 2. Pyramide anspielen. Lila Ball: Langsam an die linke Bande spielen.
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Bahn 4: Doppelkeile Bahn 5: Schriiger Kreis mit Niere Bahn 6: Passagen
; o i Gelber oder lila Ball: 2-3cm links der Mitte wegspielen. : i egspielen. Gerade halten, damit
Gelber oder schwarzer Ball: Zugig gerade in die Schisssel spielen § Ier er li Ia a_ cm .m s der gsp Roter Ball .][.} cm rechts dcrl M]ﬂclmc,sPle T:n erade halten. dami
Mittig durch die Niere und nicht zu schnell schlagen. Der Ball mittig durch das Hindernis lduft: nicht zu schnell schlagen.

(etwas nach links absichern).
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Bahn 7: Mittelkreis Bahn §: Doppelwelle

Lila Ball: Von der Mitte etwas nach links halten. Langsam spielen. Gelber Ball: Von der Mitte gerade aber die Wellen
knapp links am Loch vorbeispielen.

Lila Ball: Vom rechten Eck an den Plattenstoss links
an die Bande. Ball kann direkt oder links am Loch
vorbei fallen. Mittelschnell spielen.

} Bahn 11: Rechter Winkel

Varianten

Bahn 10: Hochplateau

Schwarzer Ball: Von der Mitte gerade mit viel Gefiihl. Roter Ball: Vom linken Eck gerade und langsam an

(Etwas rechts absichern) den Winkel spielen. _
Ball kann direkt oder links am Loch vorbei fallen.

Bahn 9: Labyrinth
Varianten:

Schwarzer Ball: Von der Mitte gerade in den 2. Eingang von rechts.
Schwarzer Ball: Von der Mitte an die Bande (Markierung) i den 2.
Eingang von rechts.

Bahn 12: Briicke

Lila Ball: Vom linken Eck diagonal nach rechts unten mittelschnell iiber
die Bricke spielen. Der Ball iuft 1 mal um den Endkreis. um sich dann
an der rechten Bande zum Loch zu stofien.
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Bahn 13: Vulkan

Gelber oder schwarzer Ball: Von der Mitte gerade und nicht zu schnell
hochspielen. (leicht links sichern)
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Bahn 16: Liegende Schleife

Lila Ball: Vom rechten Eck ca. 30 cm vor der Schleife an die rechte
Bande - nicht zu schnell - anspielen. Nach Durchlaufen der Schleife mul
der Ball links am Loch vorbei und kommt von hinten.
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Bahn 14: Salto

Gelber Ball: Von 10 em rechts der Mitte gerade und nicht zu schnell
einspielen. Ball sollte tiber das Loch springen und von der Bande zum
Loch zuriickrollen, (Sehr geringe As-Chance!)
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Bahn 17: Geradschlag mit versetzten Hindernissen

Gelber Ball: Von der Mitte gerade bis leicht links an den Staben vorbei.
Ball kann direkt oder rechts am Loch vorbei mit Ricklauf fallen.
Langsam spielen.
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Bahn 15: Favoritentiter (Mausefalle)

Gelber Ball: Von der Mitte gerade und nicht zu schnell durch das Fenster
spielen. Ball muB} knapp rechts am Loch vorbei und fillt dann 1m
Ricklauf (oder auch nicht).

Bahn 18: Blitz

Varianten:

Lila Ball: Vom rechten Eck gerade
durch den Blitz spielen. Uber

3 Banden kann der Ball dann zum

Loch rollen. Mittelschnell spielen.

Roter Ball:

ca. 10 em vom linken
Eckanden |, -2
Strich an der rechten
Bande anspielen. Ball lauft dann durch den Blitz an die linke Bande und
stébt dann zum Loch, Nur Vorlauf - Chance. Langsam spielen.
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