1. Winterpokal des Niendorfer MC von 1963 e.V.

‘Kickin’ Aces Since 1963

Ausschreibung

Veranstalter und Ausrichter Niendorfer MC von 1963 e.V.

Art des Turniers Welcome-Cup Turnier

Austragungsorte Miniaturgolfanlage des Niendorfer MC Burgunderweg 23, 22453 Hamburg
Minigolfanlage des HMC Hamburg Swinemiinder Str 29, 22147 Hamburg
Minigolfhalle des BGC Celle Welfenallee 15, 29225 Celle

Austragungsart Matchplay (Lochspielmodus), Details werden im Abschnitt ,,Spielmodus” erklart

Teilnahmeberechtigt Maximal zugelassene Teilnehmerzahl: 36
Spieltage & Startzeit 11. Oktober 2026 (10 Uhr) - Minigolfanlage des HMC Hamburg
15. November 2026 (10 Uhr) - Minigolfanlage des HMC Hamburg
10. Januar 2027 (10:30 Uhr) - Minigolfhalle des BGC Celle**
28. Februar 2026 (9 Uhr) - Miniaturgolfanlage des Niendorfer MC v. 1963 e. V.
14. Mérz 2026 (9 Uhr) - Miniaturgolfanlage des Niendorfer MC v. 1963 e. V.

Sollte ein Spieltag ausfallen, findet der Nachholspieltag eine Woche spater statt. Unter der Voraussetzung, dass
die Anlage dann frei ist, das Wetter besser und sich genligend Teilnehmer finden. Ansonsten fallt der Spieltag aus.

Spielgruppenstirke 2 Spieler pro Gruppe

Schiedsgericht Wird am Spieltag bekannt gegeben
Turnierleiter Sascha Béahr, Niendorfer MC (DMV — Lizenz 19557), niendorfermc@outlook.de
Startgebiihren 2€ pro Spieltag

** Wir mieten die Halle in Celle von 8 Uhr bis 18 Uhr, so haben wir vor dem Start noch geniigend

Zeit zum Trainieren. Die kosten fiir die Halle (150€ Miete) wird durch alle Teilnehmer geteilt

Wertung Von den 5 Spieltagen werden die besten 4 Ergebnisse gewertet. Sollte mindestens ein Spieltag wetterbedingt
ausfallen, dann kommen alle restlichen Spieltage in die Wertung.

Preise Mindestens fir die ersten drei Platze

Anmeldung In der WhatsApp-Gruppe ,,Winterpokal Hamburg”. Ungefdhr eine Woche vor jedem Spieltag kommt eine Abfrage,

wer am ndchsten Spieltag teilnehmen méochte.
Ein Einstieg in die Serie ist an jedem Spieltag moglich.

Wenn die maximale Anzahl an Teilnehmern an einem Spieltag erreicht wurde, kommen die folgenden Teilnehmer auf
eine Warteliste.

Abmeldungen spatestens 24 Stunden vor Spielbeginn. Nur so ist ein Nachriicken anderer Spieler moglich.
Termin fiir die Fertigstellung der Anlage zum Training: 14 Tage vor dem Beginn des Spieltages.
Training Das mogliche Training pro Spieltag muss mit dem jeweiligen Heimverein besprochen werden.

Sonstiges Verpflegung wird nur nach Riicksprache mit dem jeweiligen Heimverein angeboten.

Bei schlechten Wetterbedingungen kann der Spieltag ausfallen oder situationsbedingt um eine Woche verschoben werden

Im Ubrigen gelten die Sportordnung des DMV samt Zusatz und Durchfiihrungsbestimmungen sowie die internationalen Spielregeln und
alle fur nationale Turniere verbindlichen Bestimmungen.

Die Anti-Doping-Bestimmungen des DMV, insbesondere die Anti Doping-Richtlinien der jeweils geltenden Fassung, werden mit der
Teilnahmemeldungen als verbindlich anerkannt. Jede/r Teilnehmer/in (Spieler/in, Betreuer/in, Schiedsrichter/in und sonstige
(Turnierfunktionare) ist fir die Einhaltung dieser Bestimmungen selbst verantwortlich und hat die Konsequenzen bei VerstoRen zu
tragen.

Diese Turnierserie wird beim DMV angemeldet.

Hamburg, im September 2026 Niendorfer MC von 1963 e.V.
Sascha Bahr


mailto:niendorfermc@outlook.de

Spielmodus
1. Es wird Matchplay gespielt und es gibt Massenstart.

2. Bei maximal 18 Teilnehmern kommen alle Teilnehmer in eine Gruppe, bei mehr als 18 Teilnehmern werden diese gleichmaRig
per Losverfahren auf zwei Gruppen verteilt.

3. Pro Gruppe spielen alle Teilnehmer gegeneinander. Die Anzahl der zu spielenden Bahnen pro Partie hangt sehr von der Anzahl
der Teilnehmer an. Das Ziel fur jeden Tag sind ungefdhr 72 Bahnen (4 Runden).

a. Beispiel: Esstarten 10 Teilnehmer, dann gibt es entsprechend 9 Partien flr jeden Teilnehmer.
Dadurch ergibt sich pro Partie: 72 Bahnen / 9 Partien = 8 Bahnen.

b. Sonderfalle: Bei 13-16 Teilnehmern pro Gruppe werden sechs Bahnen gespielt, bei 17-18 Teilnehmern werden fiinf
Bahnen gespielt.

c. Ab 13 Teilnehmern pro Gruppe werden sechs Bahnen gespielt
Dadurch wird zwar die Anzahl der zu spielenden Bahnen etwas erh6ht, aber bei weniger Bahnen pro Partie ist es
schwierig auf eine faire Art einen Gewinner zu ermitteln.
4. Der Gewinner einer Partie bekommt zwei Punkte, bei einem Unentschieden bekommen beide Spieler je einen Punkt.
5. Eswerden immer alle angesetzten Bahnen pro Partie gespielt.
a. Hintergrund: Sollte es am Ende aller Partien mehrere Teilnehmer mit der gleichen Punktzahl in einer Gruppe geben,
dann ist der Teilnehmer mit der besseren Bahnenstatistik der besser Platzierte.
b. Sollten es dann immer noch keinen Gewinner geben, dann wird die Anzahl der gewonnenen Bahnen ausgewertet.

6. Bei mehr als einer Gruppe gibt es am Ende noch ein Stechen. Erster gegen erster, der Sieger wird dann Erster und der Verlierer
Zweiter. Zweiter gegen zweiter, der Sieger wird dann dritter und der Verlierer Vierter, usw.

Der Sieger des Spieltages bekommt 36 Punkte. Der zweitplatzierte 35 Punkte, der drittplatzierte 34 Punkte und so weiter.

8. Ein eventuell erforderliches Stechen fiir die Gesamtwertung findet am letzten Spieltag nach Beendigung der letzten Runde statt.
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