
 

MGC Bad Salzuflen e.V.                                                         
MGC Bad Salzuflen e.V. 

    Sportwart 

                                                                                                             Bad Salzuflen, 14.03.2016 

EINLADUNG 

Liebe Sportfreunde, 

 

zu unserem Mitternachtsturnier am 20. + 21. August 2016 

in Bad Salzuflen laden wir Euch herzlich ein. 

 

1.) Veranstalter und Ausrichter:  MGC Bad Salzuflen e.V. 

2.) Art des Turniers:   Welcome Cup Jedermann-Paarturnier, offen 

3.) Austragungsort:    Minigolfsportanlage in Bad Salzuflen, An der Loose 

4.) Art der Wettkämpfe:   Paarwertung, alle Kombinationen möglich 

5.) Austragungsart:  5 Durchgänge, ab 20 Paare wird auf 4 Durchgänge gekürzt. Nach 2:00 Uhr wird keine neue 

Runde angefangen. Gespielt wird im AS-Jagd Modus, der zweite Spielpartner hat die 

Möglichkeit das Ergebnis seines Spielpartners zu verbessern (wenn er kein As gespielt hat), 

Spielt der erste Spielpartner ein As, so wechselt der Vorspieler an der nächsten Bahn, alle 

Preisplätze werden mit beiden Partnern ausgestochen 

6.) Teilnahmeberechtigung:   max. 28 Paare = 56 Teilnehmer 

     Schüler und Jugendliche mit schriftlicher Einverständniserklärung der Erziehungsberechtigten 

7.) Zeitplan und Startzeit:   Samstag, den  20.08.2016: 21:30 Uhr  

     stechen (falls erforderlich): So.: ca. 03°° Uhr 

     Siegerehrung:  So.: ca. 03²° Uhr 

8.) Spielgruppenstärke:   2 

9.) Spielergruppen-Zusammensetzung:  wird gesetzt 

10.) Sonderbestimmungen:   Eigene Taschenlampen sind erlaubt, aber wenn andere dadurch behindert werden, 

wird dies als unsportliches Verhalten geahndet. 

11.) Fertigstellung der Anlage:  eine Woche vor Turnierbeginn 

12.) Schiedsgericht:    wird spätestens 30 min. vor Turnierbeginn durch Aushang bekanntgegeben 

13.) Turnierleitung:    Jürgen Tismer / DMV-Ausweis-Nr.: 5474 

14.) Startgebühren:    Erwachsene 6,00 Euro 

     Jugendliche 3,00 Euro 

15.) Zahlungen:    Die Startgebühren sind bei der Meldung zu entrichten 

18.) Preise:    1.Platz Gutschein über 30% des Startgeldes 

     2.Platz Gutschein über 20% des Startgeldes 

     3.Platz Gutschein über 15% des Startgeldes 

     4.Platz Gutschein über 12,5% des Startgeldes 

   1.Sonderbonus (bestes Paar mit min. einem Jugendlichen die nicht unter den  

Plätzen 1-4 sind) Gutschein über 12,5% des Startgeldes  

2.Sonderbonus (zweitbestes Paar mit min. einem Jugendlichen die nicht unter den  

Plätzen 1-4 sind) Gutschein über 10% des Startgeldes  

17.) Meldungen:    Namentlich bis zum 14.08.2016  an: Michael Kampmann 

         Bleiweg 17, 33415 Verl 

         05246 / 700109 

         turnier@mgc-bad-salzuflen.de 
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18.) Sonstiges: Im Übrigen gelten die für die ausgeschriebene Turnierart verbindlichen WMF- und DMV-

Regeln und Bestimmungen.  

Die Anti-Dopining-Richtlienen des DMV werden mit der Meldung verbindlich anerkannt.  

Jeder Teilnehmer (Spieler/innen, Betreuer/innen, Schiedsrichter/innen und sonstige am Turnier 

beteiligte Funktionäre) ist für die Einhaltung dieser Bestimmungen selbst verantwortlich und 

hat die Konsequenzen bei Verstößen selbst zu tragen.  

Das Turnier ist beim DMV (und ggf. bei der WMF) angemeldet.   

   

 

Mit sportlichen Grüßen 

 

     MGC Bad Salzuflen e.V. 

           - Sportwart - 

 

 

 

Spielbeschreibung:  Beispiel: 

Spieler 1 spielt vor. Spielt er eine zwei oder mehr hat Spieler 2 die Möglichkeit das Ergebnis zu verbessern. 

Wenn Spieler eins z.B. eine drei spielt, dann kann Spieler 2 ein As oder eine zwei spielen um das Ergebnis zu 

verbessern. Einen dritten Schlag brauch er nicht mehr machen, da Spieler eins bereits eine drei gespielt hat. 

Spieler 1 spielt die nächste Bahn weiter vor. 

Wenn Spieler 1 jetzt ein As spielt, dann braucht Spieler 2 diese Bahn nicht mehr zuspielen, da er das Ergebnis 

ja nicht mehr verbessern kann. 

Dafür spielt Spieler 2 jetzt die nächste Bahn vor, mit dem Ablauf wie oben bereits beschrieben, also spielt er 

solange vor, bis er wiederum ein As spielt, wodurch das Vorspielen dann an der nächsten Bahn wieder an 

Spieler 1 geht. 

Man kann nicht Vorhersagen, welcher Spieler wie oft vorspielt, da das Vorspiel von Bahn zu Bahn wechseln 

kann. 

 


