I. Ziel des Spieles
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Der Ball soll mit moglichst

kommen.

Da jeder Schlag einen Punkt zahlt, gewinnt der Spieler mit den
Punkten/ Schlagen am Ende einer bzw. mehrerer Runden.

Schlagen vom Abschlag zum Ziel

An jeder Bahn stehen dem Spieler ___ Schladge zur Verfligung.
Hat der Ball nach 6 Punkten das Ziel nicht erreicht, ist ein Zusatzpunkt
anzurechnen. Die Héchstpunktzahl an einer Bahn ist somit
(Ausnahme: Strafpunkte).
Fiir das Spiel an einer Bahn ist pro Spieler jeweils nur ein Ball
zugelassen.
Abschlagmarkierung: Der Ball ist zu Beginn jeder Bahn von der
Abschlagmarkierung zu spielen.

= Der Ball kann innerhalb des Abschlagfeldes
Punkt gelegt werden

= |st eine Bahn nur von der Abschlagmarkierung spielbar, ist

Schlag von dort auszufiihren.

Hindernisse: Hindernisse miissen auf dem vorgeschriebenen Weg
iberwunden werden. War dies nicht der Fall, so muss

gespielt werden.

Rote Linie: Hat ein Ball die rote Linie einmal Giberquert, so wird er wie
folgt behandelt:

= |3uft er Gber die rote Linie wieder zurlick in den
Anfangsbereich, so wird er dort, wo er die rote Linie Gberquert
hat entsprechend auf die schwarze Linie vorgelegt.

= Dleibt er auerhalb der schwarzen Markierungen liegen, so darf er im rechten Winkel
von der Bande bzw. vom Hindernis zur besseren Spielbarkeit auf die schwarze Linie
verlegt werden, muss aber nicht. '

=  Wurde der Ball einmal verlegt,

= Verldsst der im Spiel befindliche Ball nach korrekter
Uberwindung der roten Grenzlinie die Bahn, wird er
dort wieder eingelegt, wo er sie verlassen hat.
Der im Spiel befindliche Ball darf nur durch einen Schlag mit
dem Schlager fortbewegt werden und darf nur aus der
gespielt werden.

Der Schlager ist von

zu fuhren.
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